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Ebeam

Vas a iniciar un manual de manejo del sotware de la PDI Ebeam. En el mismo
aprenderads a utilizar dicho software y a buscar la aplicacion didactica mas
conveniente para trabajar con tus alumnos/as independientemente de la edad que
tengan.

En todas las herramientas informaticas, y en la PDI en especial, es importante que lo
tecnolégico no reste protagonismo a lo pedagdgico. Lo importante no es la
herramienta sino el uso que le demos en nuestras clases.

Esperamos que el aprendizaje de este software conlleve también un cambio
metodologico en nuestras clases y una nueva forma de trabajo en la que el
verdadero protagonista y parte activa de su aprendizaje sea el propio alumno/a.

Puntero Dispositivo
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Introduccion

Ebeam es un dispositivo que, adherido a cualquier tipo de superficie,
preferentemente blanca, convierte dicha superficie en zona interactiva permitiendo la
realizacion de anotaciones, captura de imagenes, grabaciones, etc. Como en una
pizarra interactiva normal.

Esta basada en una tecnologia que combina ultrasonidos e infrarrojos extendiendo
Su zona interactiva a una superficie de hasta 120 cm. de alto x 240 de ancho.

El dispositivo se adhiere en una esquina y se conecta al PC por medio de un cable
USB o a través de Bluetooth, convirtiendo de forma inmediata nuestra pizarra
convencional en una Pizarra Digital Interactiva.

Los componentes que se adquieren son los que puedes apreciar en la imagen
siguiente.
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Componentes necesarios

Conexién del dispositivo al puerto USB del ordenador
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Conexién del cable conector al dispositivo

Para descargar el software accede a la pagina http://www.studyplan.es y en la
columna de la izquierda selecciona la Ultima versién que puedes instalar en tu
ordenador después de un sencillo proceso.

Importants :
HiCurso de manejo eBeam

isiEnlaces de interés
51PD1
¥iDescarga de la versidn 2.3

de Interact en espafiol
(Feb.-2010) (disponible la
version 2.2.4 en Catalan v

Euskera, solicitela
haciendo clic aqui).
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Calibrado y Orientacion de la PDI

Antes de empezar a trabajar es necesario calibrar y orientar la PDI para sincronizar

los distintos elementos: proyector, pizarra, rotulador....

Para orientarla, abre el programa, haciendo doble clic en gy comprueba que de
forma inmediata se hace visible en el escritorio la Barra de Herramientas circular

flotante que puedes observar a continuacion.

Haz clic sobre el icono * para proceder al calibrado de la pantalla. Deberas
marcar con el rotulador electrénico en cada una de las dianas que aparecen.

Hacemos clic sobre cada una de las dianas de forma correlativa

.
Cuando ule el lapiz nteractivo, toque & cenfro de cada punto resaitado
*, Frosons Esc para cancalar la caltegtadn
.
.

"aa
0

®oana,
Tesmsessa

L TT T T

Weretnernnninnnnes

6
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Ry
0‘ Actividad

Calibra la pizarra digital siguiendo los pasos anteriores.

Interactuar con la PDI

Las pizarras digitales que ademas del ordenador y el videoproyector disponen de un
“tablero interactivo” se denominan “Pizarras Digitales Interactivas” (PDI). En este
caso tienes un dispositivo que fijado sobre una superficie, preferentemente blanca, la
convierte en un tablero interactivo y un rotulador o puntero que permite interactuar
directamente sobre dicho tablero.

La siguiente tabla muestra los diferentes componentes del Rotulador interactivo:

Botén de menu Equivalente al botdn derecho del raton.

Boton de Muestra y oculta la paleta de

Herramientas

Interactivas Herramientas interactivas.

Ejecuta la misma accién que el boton
Punta del marcador

izquierdo del raton.
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Las Pizarras Digitales Interactivas te permiten:

Escribir y dibujar desde el ordenador.

e Insertar imagenes, videos y archivos flash.

e Escribir textos.

o Capturar pantallas y grabar videos.

e Visualizar texto, imagen, sonido...

e Interactuar con programas y personas.

o Escribir directamente sobre la pizarra.

e Interactuar desde la pantalla con los programas.

o Disponer de otras utilidades del software asociado a la PDI.
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Scrapbook

Es una aplicacion que estd pensada para crear contenidos propios y proyectarlos
con la pizarra digital.

Por medio de este software conviertes cualquier superficie de proyeccion en un
espacio de trabajo digital. Las paginas de Scrapbook se pueden ir almacenando a
lo largo de una sesion y mostrarlas posteriormente a modo de presentacién
interactiva. También se puede utilizar para guardar las anotaciones realizadas.

Con la aplicacion Scrapbook puedes convertir cualquier superficie de proyeccion en
un espacio de trabajo digital.

D

Dispositivo colocado en la pizarra

Puedes abrir esta aplicacion:

-

‘N{
-Haciendo doble clic sobre el icono & , que aparece en el escritorio.

-Haciendo clic sobre H -~ , que aparece en la Barra de Herramientas flotante

cuando la PDI esta conectada.

Ministerio de Educaciéon. ITE. Modelo Ebeam. 9



ATENCION: Si no tienes la PDI conectada al ordenador al hacer clic sobre el icono

@ te aparecera esta ventana en la que tendras que hacer clic sobre

el botén Cancelar y el programa se iniciara de forma automatica.

Detectar receptor interactivo

Mo & ha podido encantrar un receptor inkeractivo, Ef

Compruebe que la conesidn que esta inbentando utiizar ests disponible,
Para cambear la conexidn, haga chic en el bobtdn "Conhguracion”.

Fuerto | Estado |
USE disporible
COM1 dispordle

Cuando g2 ubliza el sstema interactivo con una conesidn LISE,
compruebe que &l cable LISE ests conectado conectamente al
1eceplor v & la computadora.

&l cable sedie y los cables de alimentaciin

Cuando utlice & sitema nteractivo inaldmbrco con Blustooth, comprusbe
que e ha establecido la conesxidn entre el equipo y la pizarra de Blustooth
mediante la ulihdad de conesdn del adaptador. Luego haga chc en

" mintenta”

Ayuda Confgusar | P kel

(==}
Cuando utlice un sislema interactivo con coneadn en sere, comprusbe
%)

A continuacion se muestra una ventana de caracteristicas muy parecidas a la que
puedes apreciar a continuacion.
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& eBeam Scrapbook: SinTitulo1

Archivo  Edicidn  Ver Pagina Reuniones Ayuda
BB S| e Dl[e o X (G208 R[5
Galeria

%] caleria
+ g Muestra
1 W] Favaritos

W] Flantilas
u..;‘ Muestra
%] Fickr

X | e B0
|
(<]
e m—

También puedes apreciar que aparece una rueda de Herramientas interactivas que
es diferente dependiendo de la actividad que estés realizando en ese momento.

Las diferentes utilidades de la barra de herramientas flotante son:

Resaltador. Anotaciones Mar_cadur.F'errrTite
realizar anotaciones

colores fransparentes

Figuras
eometricas
Color 9

seleccionado Trazo

seleccionado

Guarda las notas
realizadas

Borrador

Volver a rueda
principal

Barra de herramientas contexto Web
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Marcador.Permite
realizar anotaciones

Figuras

Resaltador. Anotaciones
colores transparentes

geométricas
Color Trazo
seleccionado seleccionado
Captura Teclado virtual
imagenes

Borrador

Volver a rueda
principal

Barra de herramientas contexto Scrapbook seleccion texto.

oF

Barra de Herramientas contexto grabacion

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Ebeam.
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Marcador.- Para realizar
F anotaciones

Rotuladores
transparentes

anotaciones

Selector.- Permite seleccionar

Guardar anotaciones un elemento

Barra de herramientas contexto anotacion Scrapbook

Marcadores

Herramienta formas

Retrocede
diapositiva

Avanza
diapositiva

Goma

Cambiar de anotar

Cierra PowerPoint a funcién de ratén

Herramientas interactivas de Powerpoint

En esta pantalla de trabajo puedes distinguir diferentes zonas:

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Ebeam.
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Barra de Menus Barra de Herramientas

& eleam Scrapbesk: SinTitulol

Meteen Edein Ver Phone Beunionsd  Ayids

A=) o )
!T-Mm

L e Galeria
bt Mrstra /
W ik

& 51
\ T —
\ ~ |

Paginas creadas Area de trabajo

Ry
d
‘ Actividad

Abre la aplicacion Scrapbook siguiendo los pasos anteriores y crea tu primera
pagina utilizando cualquiera de las herramientas disponibles en la rueda flotante.
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Utilidades

Barra de Menu

En primer lugar aparece la Barra de Menus que permite al usuario abrir y cerrar
archivos, importar, configurar, etc. Opciones que mas adelante iremos viendo con
mas profundidad.

|A;clwcu Edicién  Ver Pagina Reuniones  Avuds

La barra de herramientas

La barra de herramientas te ofrece diversas opciones y funcionalidades, como
puedes ver a continuacion:

vista  Vista i
Normal Miniaturas DS
pagina Galeria Foco Mover Barra
/ ‘ Herramientas
4 _ — ~
DO g & X REERE MEE O 3
l B A Cortina  Visor
Vista Pantalla  Eliminar Reuniones
Virtuales

Paginas Completa pagina

Barra lateral o Clasificador de paginas

En la parte izquierda de la pantalla de trabajo puedes apreciar una Barra Lateral
que permite visualizar las miniaturas de las diferentes paginas creadas, para tener
una vista global de la presentacion que estés realizando. Puedes reordenarlas y
cambiarles de lugar simplemente seleccionandolas y arrastrandolas.
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D

Ry
O& Actividad

Explora la pizarra digital para familiarizarte con las diversas herramientas disponibles
en la misma.
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Galeria

Si haces clic sobre el boton Galeria de imagenes Ese muestra dicha galeria.
Puedes utilizarla para agregar archivos desde la biblioteca a la presentacion que

estés realizando en ese momento.

Observaras dos ventanas. En la superior aparecen los distintos apartados que
forman la galeria:

| Gialeria

rametas d
‘-LLI I)::II: Jl:‘ . w—' sleris
C 1
v 1 e [ = r

I|_| Faworios

Favoritos de /I!] Plant -
la Galeria %] Flcks

Elimina carpeta

seleccionada \

Plantillas creadas

/

Agregar carpela

e ,..r*ﬂ_____.-

a Galeria =TT
| sormdvies ]
=] 1-50 of 419 [=]
Planata tisrra
T o
2?“'& by et
T 3\.- - W

con Scrapbook

|~ Agrega imagen

Agrega imagen para
Fondo de presentacion

Buscador de
imagenes en Flickr

Conlenido de la
L~ carpela seleccionada

Aumenta o reduce

tamafo de imagenes

Galeria. Los diferentes objetos de la galeria aparecen organizados en carpetas y
subcarpetas. No se pueden eliminar las carpetas ni su contenido, pero si ampliarla
agregando otras carpetas con imagenes o archivos flash tal y como se explica mas
adelante. Para ello haz clic con el boton derecho del ratén sobre la carpeta a la que
se quiere agregar el vinculo, y eliges la opcién Agregar enlace a carpeta.

Favoritos Puedes personalizar las carpetas con aquellos contenidos que
vayas a usar con mas frecuencia. Permite agregar y eliminar carpetas y
subcarpetas.

Plantillas. En este apartado puedes guardar paginas con elementos que
vayas a utilizar con frecuencia, para hacer mas cémodo tu trabajo.

Flickr. Scrapbook ha integrado en su Galeria las principales caracteristicas
del sitio Flickr para compartir fotos y video, con lo que podras buscar
imagenes facilmente. Para acceder a esta opcion, debes seleccionar la

Ministerio de Educacion.
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opcion Flick y a continuacién tienes que hacer clic sobre el botén Aceptar que
podras ver en la parte inferior de la columna.

En la ventana inferior se muestran las imagenes o archivos en miniatura de la
carpeta que tengas seleccionada en la ventana superior.

S
s shapes
= ) Sclar System
J Planets
) Sucky Notes
) Weather Symbais
W Favortos
1] Plareilas
e Muetlra

™) Ficks

enlace & Corpets - Imagenes de
%*“J la carpeta

Carpeta
Seleccionada

k4

.o

|[.- 7
T

™

.

1]

Puedes agregar una imagen a la presentacion seleccionando la imagen en la
ventana inferior y, a continuacion, efectuar uno de los tres procedimientos
siguientes:

« Seleccionarla y arrastrarla hasta la presentacion que tienes abierta.

e Seleccionarla y hacer doble clic sobre la imagen.

e Seleccionarla y hacer clic sobre el botén [:2% de |a barra de herramientas.

También cabe la posibilidad de poner dicha imagen como fondo de la presentacion.
Para ello, debes seleccionarla y a continuacién hacer clic en el botén

Ry
0‘ Actividad

Localiza la Galeria de imagenes y aflade una carpeta con recursos a la misma.
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Personalizar la galeria

Puedes personalizar y ampliar la galeria de imagenes siguiendo estos pasos:

o Crea una carpeta dentro de Mis documentos, puedes llamarla Mi Galeria, y
dentro de esta carpeta creas tantas subcarpetas como necesites, a
continuacion guarda las imagenes dentro de ellas.

o Abre el programa y en la galeria, en la parte inferior, haz clic sobre el icono

&3,

] wiibmiby it ol

[ Weather Symbols
1% Favoritos
1| Flantillas
|| Flickr

e« Se abrira una ventana o asistente que te permitird, utilizando el botén
Examinar, buscar la carpeta que deseas afadir, en este caso Mi galeria,
para guardar los recursos.

Agregar directorio a la galeria

Apodo de la galeria: | Migaleria

Ubicaciin de la galeria: | C:\Documents and Settings|bniMis docume | Examinar ..

Beaptar Cancelar ]

e Selecciona dicha carpeta y observaras que de forma automatica aparece la
ruta Ubicacion de la galeria. Al hacer clic en el boton Aceptar los contenidos
se guardaran en esta ubicacion.

Ministerio de Educaciéon. ITE. Modelo Ebeam. 19



e Es conveniente que los favoritos se guarden de forma organizada, ya que
esto facilitara la gestion y utilizacion de los recursos disponibles por parte de
diferentes profesores y profesoras. Para hacerlo accede al apartado

Favoritos y haz clic en el icono UJ, que te permitira crear una estructura de
carpetas y subcarpetas utilizando la funcionalidad Agregar carpeta.

Agregar enlace a carpeta Et
Mombre: I
Ubicacion: | | Buscar, .._J

[~ Compartir carpeta con USUATOS

cocs

e Una vez creada la carpeta pon un nombre a la misma que haga referencia a
su contenido y a continuacién haz clic en boton Aceptar. Puedes crear tantas
carpetas como quieras. Para guardar los recursos solo tienes que seleccionar
y arrastrar los objetos hasta la carpeta deseada.

Crear una presentacion

El area de trabajo es el lugar donde puedes insertar los objetos creados.

Puedes crear los objetos de varias formas:
e Realizar anotaciones con el puntero.

e Seleccionando el botén Formas en la Barra de Herramientas para crear
formas geométricas.

e Escribiendo con el teclado virtual para crear objetos de texto.

o Utilizando la opcibn de menu Pagina para afadir graficos, imagenes
escaneadas o contenidos Flash.

e Arrastrado imagenes desde la galeria

Los objetos y las notas creadas son objetos individuales, que se pueden seleccionar
y editar de varias formas en funcion de lo que desees hacer.
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Abrir y Guardar una Presentacion

Para guardar la presentacién selecciona la opcion Archivo > Guardar como. Por
defecto, Scrapbook guarda las presentaciones con la extension .ESB, pero puedes
elegir otros formatos como puedes ver en la siguiente imagen:

| Archivo de Scrapbook [ ESB) -]

Aichive PDF [ PDF)
fuchivo de POF vectonal [*.PDF)
Mapa de bits [ EMP]

JFEG ["JPG)

TIFF [ TIF]

Metarchivo [ emf]

Presentacion de PowerPomt [*.ppl)
Disnaziivas de PowelFoint [° oozl

o Puedes guardar en formato PowerPoint (extensiones .ppt y .pps). Conviene
utilizar estos formatos para poder abrir las presentaciones en ordenadores
gue no tengan instalado el software Scrapbook. Estas extensiones también
pueden ser leidas por OpenOffice Impress.

e Si necesitas imprimir la presentacion, puedes guardarla como archivo de
imagen con las extensiones .bmp, .jpg, .tif. o .pdf vectorial.

e También puede resultar interesante guardar en formato .pdf

Puedes abrir la presentacion haciendo doble clic sobre el archivo creado Scrapbook
(*.ESB). o0 desde la opcién:

« Elige Archivo > Abrir, o presiona en Ctrl+O. Aparece un cuadro de didlogo
estandar del tipo abrir archivo.

e Localiza el archivo *.esb y lo seleccionas.

e Haz clic en Abrir.

Ry
D
& Actividad

Crea tu primera presentacion utilizando Scrapbook.
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Rotuladores y Rotuladores marcadores

Para trabajar con la herramienta rotuladores selecciona en la rueda de herramientas
flotantes el icono (Incluir el icono, que te permitira anotar directamente en la
herramienta.

=
Para hacer anotaciones en la pagina web selecciona el icono . Al hacerlo la
rueda de herramientas cambia de aspecto y podras empezar a hacer las
anotaciones.

Si tienes abierta una pagina web, por ejemplo, y quieres realizar anotaciones en la
misma, la rueda se mostrara como puedes ver a continuacion con las diferentes
prestaciones asociadas a dicho contexto.

Resaltador. Anotaciones T\-War_cador.F'errqne
colores transparentes realizar anotaciones

Figuras

eoméetricas
Color 9

seleccionado Trazo

seleccionado
Guarda las notas

realizadas Borrador

Volver a rueda
principal

Recuerda que el aspecto de la rueda de herramientas es contextual al entorno que
se esta utilizando en cada momento.

! 4
En cambio, si tienes abierto el programa Scrapbook y haces clic en el icono la
rueda que aparece es la que tienes a continuacién que es muy similar a la anterior,
ofreciendo solamente alguna pequefia diferencia como la captura de imagenes o el
teclado virtual.

Resaltador. Anotaciones - i gl v
colores transparentes - realizar anotaciones
Figuras
A geométricas
Color / ~ Trazo
seleccionado : ' seleccionado

Captura Teclado virtual
imagenes
Borrador

Volver a rueda
principal
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Agregar textos

=
La herramienta rotulador te permite escribir a mano alzada y elegir entre
escritura opaca y transparente.

Al seleccionar un tipo de escritura se muestran las propiedades asociadas: color,
grosor, etc.

La Herramienta Texto y la Herramienta Formas aparecen en un unico submenu
dentro de la paleta de Herramientas de Scrapbook.

La Herramienta Texto permite agregar un cuadro de texto a la pagina abierta en
ese momento.

T

Al seleccionar la Herramienta Texto, el botébn de la Herramienta Texto -
aparece resaltado en el centro de la paleta de Herramientas de Scrapbook.

Para crear un cuadro de texto en la Pagina, selecciona la Herramienta Texto y haz
clic dentro de la pagina. Se mostrard un cuadro de texto que te permitira escribir bien
con el teclado del ordenador, bien con el teclado normal o con el teclado de pantalla
gue podras ver en la parte inferior derecha del cuadro de texto activo.

Para cerrar el cuadro de texto, puedes hacer clic en cualquier lugar fuera del cuadro
de texto o seleccionar otra herramienta para cerrarlo.

Para mover el cuadro de texto selecciona el icono fecha de la rueda de herramientas

T

B % .. Puedes mover el cuadro de texto haciendo clic sobre él y arrastrandolo hasta
el lugar deseado.
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Ademas de poder mover el texto, también puedes dar formato al mismo de forma
similar a como lo haces en cualquier procesador de textos. Para ello, selecciona el

simbolo de texto 10 , en el centro de la paleta de Herramientas de Scrapbook,
tras lo cual se abrira el cuadro de didlogo donde puedes seleccionar Fuente, el tipo
de letra, estilo, tamafio, color, etc.

Una vez que se han seleccionado los atributos del texto, éstos quedan
predeterminados hasta que se seleccionen otros.
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Agregar figuras geomeétricas

La Herramienta Formas permite dibujar formas en la pagina que tienes
abierta, para acceder a esta utilidad debes presionar sobre el icono Texto.

Al seleccionar la Herramienta Formas, el boton aparece resaltado y muestra
en el centro de la paleta de Herramientas de Scrapbook el color, ancho linea y la
forma elegida.

Al hacer clic sobre la forma se muestran las opciones de menu asociados a la
misma. Para abrir la opcidn de Formas debes seguir estos pasos:

=
Paso 1.- Haz clic en el icono de la rueda de Herramientas
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Paso 3.- Realiza la forma elegida dandole las propiedades de grosor y color elegidos

_ » Realiza cuadrados
Indica opcidn rellenos
seleccionada

2 Realiza cuadrados
Permite seleccionar el grosor

Realiza cuadrados

flechas rellenos transparentes
Permite seleccionar el color
Realiza lineas Realiza circulos
Permite seleccionar Realiza circulos rellenos
la forma

e« Opciones de forma para seleccionar la que te interese en ese momento.

Mantén pulsado el icono formas y observa como alrededor de la

rueda aparecen las diferentes formas posibles y la flecha verde /”.‘dindica
la forma seleccionada en ese momento. Haciendo clic sobre cualquier forma
observa que esta flecha verde se desplaza.
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e« Opciones del color.  Observa como en la parte interior de la rueda
aparece una parte coloreada que indica el color que hay seleccionado en ese
momento. Para cambiarlo haz clic sobre este color y aparecera en la parte
exterior de la rueda de herramientas la gama de colores a elegir.

Selecciona el color que desees haciendo clic sobre el color elegido. Si
deseas una gama mas amplia de colores haciendo doble clic en el color
seleccionado aparecera la ventana de colores de Windows.

e Opcidn del grosor de linea, ~ Observa como alrededor de la rueda
aparece una serie de lineas con unos grosores determinados y con uno de
ellos seleccionado. Para cambiarlo haz clic sobre uno cualquiera y aparecera

la flecha verde /@' Ysobre el grosor seleccionado en ese momento.

Con el botén derecho del raton o del puntero se despliega el menu contextual
permitiendo realizar distintas acciones. No todos los objetos permiten realizar los
mismos cambios. Para editar el objeto, seleccionar con el botdn derecho y elegir
esta opcion en el menud contextual.

Ministerio de Educaciéon. ITE. Modelo Ebeam. 27



En funcion del tipo de objeto editado o si es uno o varios aparecen activas
determinadas propiedades.

Cortar Chri+%

Copiar Ctri+C
Seleccionar todo Ctrl+A
Duplica la figura Duphcar Ctrl+D BI Ia fi
ﬁeleccianada—-—"""* g EBloque la figura
iz . seleccionada
Elirninar Elirm

Vincula la figura
a una direccion web eepagreqar hipervinculo a objeto...

Permite “__m_e_ﬁﬁ_.—-—"’ Orden b .
la figura Agrupaciin P — Agrupa varios
¢ jet
£ e Al : objetos
Permite girar — .
la figura Orientacion

Si se trata de varios objetos seleccionados los cambios afectan a todos.
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Agregar imagenes

Hay diversos procedimientos para agregar imagenes:

o Pagina > Agregar imagen de la Barra de Menus. Selecciona la imagen y haz
clic en Abrir. Una vez insertada en la ventana de trabajo, podras modificarla
en funcion de la actividad a realizar.

Girar la

‘__,--' imagen

\ Estirar o encoger
la imagen

o Desde la Galeria de imagenes, (para visualizar la galeria haz clic en el icono

Elque aparece en la Barra de Herramientas inferior). Una vez abierta la
Galeria de imagenes, selecciona la imagen que te interese y arrastrala al
escritorio 0 haz doble clic sobre ella.

« Otra forma es haciendo clic con el boton derecho sobre la pagina, y una vez
abierto el submenu elige la opcién Agregar imagen.

« Por ultimo, la forma mas rapida es arrastrar las imagenes desde cualquier
ubicacion del ordenador o desde la propia galeria a la ventana de trabajo.
Los formatos de archivos de imagenes permitidos son:

e Mapa de bits (*.omp).
o Archivos gréficos (*.gif, *.jpg, *.ico, *.emf, *.wmf, *.png).
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Al igual que con las figuras geométricas cuando seleccionas la imagen con el botén
derecho, te aparece el siguiente menu contextual con varias posibilidades.

Cortar Chri+¥
Copiar Chrl+C
Seleccionar todo Chrl+a
Duplica la figura Duplicar Ctri+D Bl Ia f
sel-ecciﬂrmda‘-------"""""'-"r = DlOQUE [a Tigura
Proteger g seleccionada
Elrninar Elm

Vincula la figura
8 una direccion web eppgreqar hipervinculo a objeto..,

Permite Lcm_r'_"l{.._r—"’ Orden » .
la figura Agrupacén ) W Agrupa varios
Alnaacifn ) objetos

Permite girar — , [
la figura Orientacion }

Recuerda que una vez insertada la imagen en la presentacion, si seleccionas dicha
imagen con el botdn derecho te aparece un menu contextual que te permite efectuar
varias acciones sobre el objeto. Basta para ello seleccionarlo haciendo clic sobre él
o arrastrando el puntero por encima de uno o0 varios objetos.

Si se trata de varios objetos seleccionados los cambios afectan a todos.

Si has seleccionado un objeto imagen, al elegir la opcion Editar del menu
contextual, se muestra la siguiente barra de herramientas:

Esta barra nos permite realizar dos funciones:

. ’ B recortar parte de un objeto.

&

. aplicar transparencia total o parcial al borde o parte del objeto.
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Configurar el fondo de una presentacion

Existen dos procedimientos para configurar el fondo de una pagina:

Desde la Barra de Menus seleccionando el comando Pagina > Propiedades
del Fondo.

Haciendo clic con el botén derecho sobre la pagina y seleccionando
Configuracién de Fondo.

Cualquiera de los dos procedimientos anteriores muestran la siguiente ventana:

Propiedades del fonda e
Vishas prodminge
Ogxiones
Cargir Fone... r O] weoescan
= | Escalst
Coger delPortapapeles | [ terte
L EH Escaln par s st
Trataparencia r (1] Mosscojhapets
i i =
™ Color I Cusdriodafiness
-
iy ilar
i |"_—]
e o | - | R
dronad da L s
= i |
fyada | Corcelar |

En el apartado de Opciones se puede aplicar un fondo selecciondndolo desde una
carpeta que tengas en tu ordenador o también lo puedes hacer si tienes dicha

imagen en el portapapeles.

Opciones
Cargar Fondo... | (O] NoEscalar
Coger del Portapapeles = [[E]| Escalar
oo | o proporcionalmente
| r @ Escalar para ajustar
Transparencia  [E5 Mosaico/Repati

Puedes insertar una imagen como fondo siguiendo cuatro procedimientos diferentes:

Ministerio de Educaciéon. ITE. Modelo Ebeam. 31



Con esta opcién el archivo se importa al fondo tal y como
es, manteniendo su tamafio original. Esta opcion solo

' E T esta disponible si el tamafio de la imagen es menor que
el tamafo de la pagina.
= [] | Escalar . . , . . .,
* B tncrconanents La imagen se ajusta a la pagina sin perder la proporcion

£ Escalar para ajustar

e

La imagen cambia de tamafio para ajustarse
completamente a la péagina. La proporciéon de dicha
imagen no se mantiene.

La imagen se repite en forma de mosaico en toda la

_i Mosaico/Repetir pagina. Légicamente esta opcion no esta disponible si la
imagen es mayor que la pagina.
Transparencia Se puede ajustar la transparencia de la imagen de fondo

de una pagina. Se hace ajustando el control deslizable
de Transparencia.

Puedes eliminar el fondo que has aplicado haciendo clic en Eliminar imagen.

También puedes configurar el color del fondo de la pagina activando la casilla de
color y seleccionando las opciones de Unicolor si deseas un fondo de color
uniforme. O la opcion de Gradiente si lo que quieres es que el color de fondo se
muestre como una mezcla de dos colores.

v Calar

&+ Unicolar " Gradiente

o
I
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Para cambiar los colores previamente seleccionados haz clic en el boton Editar.

[v Cuadricula/Lineas

Estilo

Color

|Cua|:|r|'|:ula peqUeria

Grosor de la linea

-] H Editar... |

| 1 pixel

Transparencia
- |

La ultima opcidn que se presenta, es la posibilidad de poner lineas y cuadriculas
sobre el fondo de la pagina, y que puede ser una opcién interesante para trabajar en
nuestras aulas con los alumnos mas pequefos.

Activa la casilla Cuadricula/Lineas y configura en funcién de tus necesidades.

Estilo
| Cuadricula pequefia v

Cuadricula
Cuadricula grande
Lineas pequerias
Lineas grandes

Estilo: Selecciona en la lista desplegable de
estilos para ver wuna cuadricula o
simplemente lineas horizontales.

Grosor de la linea

|l pixel ;‘

i M
2 pixeles
3 pixeles b

Grosor de la linea: Selecciona en la lista
desplegable de grosor de linea para
establecer el grosor de la linea que desea.

Color

Color: Selecciona el boton Editar para
cambiar el color de la linea o cuadricula.

Transparencia: Ajustar el control deslizable
para establecer las transparencia de las
lineas o cuadriculas.
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Trabajar con capas

La posibilidad de trabajar con diferentes capas te va a permitir utilizar materiales que
solamente quieras mostrar en un momento dado y otros materiales que quieras
tener visibles siempre dentro de esa misma pagina. Esta herramienta es muy Uutil
para mostrar la solucién a determinados ejercicios en la misma pagina en la que
estés trabajando.

Para abrir el cuadro de dialogo de las capas, elige Ver / Capas. Desde él puedes
seleccionar, agregar = ., eliminar =y mover = 5 as capas de una pagina
de Scrapbook.

Capas: Pagina 1, (=
(X =
@[

@8l

=LA | Bal

O

oalF -

Cada una de las capas se puede configurar con los siguientes valores:

e Mostrar/ocultar @ hace que la capa sea visible o invisible. Cuando se
muestre un 0jo en el cuadro, la capa esta visible en la pagina. Cuando el
cuadro esta vacio, la capa esta invisible.

« Bloquear capa ' E protege a la capa para evitar que sobre ella se realicen
anotaciones y bloqueando los objetos que contiene.

-
.

4

-
o

e« Miniatura y nombre — I8, Para cambiar el Nombre de la capa, haz
doble clic sobre el texto del nombre y escribe en el cuadro de dialogo. No es
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posible cambiar los nombres de la capa privada ni predeterminada, que
tampoco podras eliminar.

El orden de estas capas es el siguiente:

« Capa de fondo de la pagina: El fondo de la pagina puede establecerse
utilizando los valores de fondo y con una imagen, una plantilla o un color.

o Capas de anotaciones: Son capas transparentes que estan apiladas sobre la
capa de fondo de la pagina. En ellas se colocan los elementos de la
presentacion. Existen tres tipos: la capa predeterminada que existe siempre
y no puede ser eliminada, la capa privada que es la primera de arriba y las
capas de usuario de las que se pueden crear hasta 18 y que se van
afnadiendo entre las dos anteriores.

Un ejemplo de la utilidad de las capas en las presentaciones es la siguiente
aplicacion didactica sobre los continentes en la que el alumno debe construir el
mapa arrastrando los continentes y escribiendo los nombres:

i —— W

R = -
(=] | ' K& - TLE E- -k o= E K & = 4 E &0 3 v |
E Coinca ion. contronies § escrbs of no—be . W Codoca iow conirenies § escnbe o romive

El alumno coloca corectamente los continentes  Comprobamos ef nombre de cada continente
¥ escrbe sus nombres activando la capa de texto

Realizada la actividad se hace visible la capa de texto para contrastar las respuestas
dadas por el alumno.

Para disefiar esta actividad abre el menu Ver de la Barra de herramientas y elige
Capas.
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o PR - LI T k) -}
D CaRoc 08 DOPRFarREs 1 84T 8 normbey -

. . Capas: Pagina 1. =
g e B =
Capa fondo de pagina (33 |
T v ——— = I Y I
CmO w Luxs - - TAN L EN-
E i —-h-_“* T__."|_i‘7
'r | -
?. w _ s
ey
LB =il
— | [
: @ oW
. ‘ Y .
Capa de anotaciones | e
m—— ] (]| i
omg o . TIE L - P_“
= -4

Th

[e

[ |

Capa de anotaciones?2

En la “Capa fondo de pagina” coloca la imagen del mapa de continentes
arrastrandola desde la galeria. Le das transparencia a la imagen y colocas las guias
para escribir sus nombres con la herramienta texto. Escribe la instruccion.

Bloquea' | o la capa para que se vea, pero que el alumno no pueda modificar
ninguno de estos elementos.

Crea la “Capa de anotaciones 1” y en ella coloca la silueta de los distintos
continentes. Déjala visible y sin bloquear para poder mover los elementos.

Crea la “Capa de anotaciones 2” y con la herramienta texto escribe los nombres de
los continentes en el lugar correspondiente. Esta capa debe estar oculta y solo se
hara visible cuando el alumno haya realizado la actividad como ejercicio de
correccion.
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Agregar videos

Para agregar un archivo o un video flash haz clic en Pagina > Agregar un Archivo
Flash... y selecciona el archivo deseado en la ventana Abrir.

Puedes agregar este tipo de archivos arrastrando los archivos desde cualquier
ubicacion del ordenador o desde la galeria a la ventana de trabajo.

Los formatos permitidos son .swf para los archivos Flash y .flv para los de videos.

Reuntones  Ayuda
Nuevo

Eliminar
Elminar todo

Pagina anterior Re Pag
Ir a pagina. ..

Reproducir b

Agregar imag

Agregar Caplura. ..
Propiedades del fondo...

Agregar pagina a plantillas

Ry
0‘ Actividad

Practica con las distintas opciones disponibles en la rueda de herramientas.
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Otras Herramientas

Existen una serie de herramientas que puedes utilizar para realizar anotaciones en
paginas web que visites, hacer capturas de areas o0 imagenes que te resulten
interesantes, realizar grabaciones, etc.

Trabajar con Presentaciones

Al abrir cualquier programa del equipo puedes trabajar con la barra de herramientas
de eBeam asociando todas sus utilidades.

Al abrir una presentacion PowerPoint, la rueda de herramientas se presenta con
estas utilidades:

Marcadores

Herramignta formas

Retrocede Avanza
diapositiva diapositiva
Goma

Cambiar de anotar

Cierra PowerPoint a funcién de raton

Una vez abierto el programa, sobre él puedes realizar anotaciones con el puntero
sobre la PDI, comentarios de texto, insertar figuras geométricas, borrar esas
anotaciones y guardar todo con las modificaciones realizadas.
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Grabadora

Con la herramienta grabadora ﬁ puedes grabar toda la actividad desarrollada en la
pantalla y visualizar el resultado como formato de video. Para seleccionar la zona a
grabar mantén pulsado el rotulador o puntero sobre el punto rojo de la segunda

rueda que aparece al hacer clic en la herramienta grabadora ﬁ Se mostraran las
tres opciones disponibles de grabacion:

o graba todo el monitor
« (graba el area definida,

e (graba espacios del monitor

o

En la opcion Activa parametros de grabacion, podras elegir numero de fotogramas
por segundo y la carpeta de destino para guardar el archivo.

Graba area
definida

Graba todo
el monitor

Graba espacios
del monitar

Fin de
grabacion

Activa parametros
de grabacién

Para finalizar la grabacion haz clic en el icono fin de grabacion. Se abrira una
pantalla que te permitird poner nombre a tu grabacion y guardarla.
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En la opcion Activa parametros de grabacion, podras elegir nimero de fotogramas
por segundo y la carpeta de destino para guardar el archivo.

Tasa de fotogramas: EE fotogramas frag

™ Especal |_ fotogramasfceg

I Detactvar soslerncdn de hardware dursnte Ls o sbasdn

Auda

I irchur pesta de sudio

I Despositive: [.‘- Dispositive de High Defirstion Audo j

Fuente: ['f.-c- diono ._I

Guardanda archives

Guardar agul de forma predeterminada:
[C:lﬂm'ﬁn'ﬂoﬂ.ﬂu‘u Exarminar .. |
W Roisarme arites de grabar o o espaco en o disco 62 menor &:
soME -
Anda | [t | concelsr |

Para finalizar la grabacion haz clic en el icono fin de grabacion. Se abrira una
pantalla que te permitird poner nombre a tu grabacién y guardarla.
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Capturadora de pantalla

La capturadora de pantalla puede serte util si deseas afadir dicha captura a tu
presentacion. Para ello, selecciona la herramienta instantdnea y guarda como
elemento o imagen.

o

Te permite capturar todo el escritorio 0 una parte que haya sido seleccionada
previamente.

Para seleccionarla basta con arrastrar el ratbn con el botén izquierdo pulsado y
elegir el area que desees capturar.

Para abrir el cuadro de didlogo Tomar instantanea, selecciona el boton Herramienta

Instantanea S . Aparece esta ventana,

’ B Cagturar la partals
G EI Cagtirar una selecodn
(Toagum Br. A corirusacdn, ubilcs o

Ectulsdor rier sctivn par s selscoona
o res Que i LR el

¥ | Cancelw |

en la que puedes capturar todo el escritorio como una sola imagen o una seleccion
de un area determinada. Al hacerlo se abrira el visor de Scrapbook en el que se
mostrara la zona de pantalla capturada.

También puedes abrir la Herramienta Instantanea en Pagina > Agregar Captura.
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Foco

El Foco o Reflector oculta toda la pantalla a excepcion de un area concreta. Puede
ser util cuando deseas que tus alumnos/as presten atencidn a una explicacion o
detalle concreto de la explicacion al ocultar la mayor parte del contenido de la
pantalla. Para seleccionar esta utilidad tienes que tener activa la flecha de seleccion

blanca y a continuacion hacer clic en el icono foco , desde la Barra de
Herramientas inferior. Observaras que la pantalla se oscurece y so6lo queda visible
una zona que puedes desplazar a distintas areas de la pantalla, cambiar su forma y
transparencia o eliminarlo, moviendo el rotulador por la pantalla.

Cortina o sombra de pantalla

Puedes cubrir la pantalla con una sombra gris y cuando lo desees, revelar el
contenido de la pagina desde cualquier direccion arrastrando un control por encima
la pantalla.

Para seleccionar esta utilidad tienes que tener activa la flecha de seleccion blanca y

a continuacion hacer clic en el icono Cortina 0 sombra de pantalla IE' desde la
Barra de Herramientas inferior. Observaras que la pantalla de Scrapbook queda
tapada con una sombra similar a una cortina que puedes desplazar. Si seleccionas
el icono que ves en la sombra puedes configurar la transparencia y orientacion de la
misma.

Puedes presionar el boton Cerrar X para eliminar la Cortina 0 Sombra de pantalla.
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