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MODELOS ELEMENTALES

CONTENIDOS

CONSTRUCCION DE CALCULADORAS ESPECIALIZADAS

Una tarea adecuada para aprender las técnicas elementales de las Hojas de
calculo, es construir una calculadora especializada en alguna tarea, como sumar
fracciones, cambiar de unidad o de moneda, o bien calcular intereses.

Son aplicables a todas las asignaturas y de construccion facil. Consulta la GuiA pe
Uso para mas detalles.

Abre OpenOffice Calc y en él, el modelo cesTA.ops

Capitales Tipos de interés |Intereses anuales
1.200,00 € 2.25% 27.00€
3.000,00 € 3.00% 90,00 €
4.500,00 € 1,50% 67,50 €
1.000,00 € 2.00% 20,00 €

Capital total invertido Intereses conseguidog
870000 €

Interés medio 2,1%

Como ves, esta calculadora admite, como datos, los capitales y tipos de interés
anual de hasta cuatro inversiones distintas y calcula el interés total y tipo medio
del conjunto de inversiones. En este momento no nos interesan tanto los célculos
que efectlia como su estructura y formatos.

Este modelo presenta mdltiples estilos de presentacion, tanto de los textos como
de los numeros, bordes y colores.

Cambiaremos a continuacién algunos formatos para practicar con ellos. Si lo
prefieres, haz una copia de seguridad en tu ordenador con la orden Guardar
como y trabaja con ella. Si se guarda como de sélo lectura, localizalo en el
Explorador de Windows, accede a sus Propiedades desde el mend Archivo y
elimina esa caracteristica.



FORMATOS DE CELDA

Aprendimos en la primera sesién que la apariencia que presenta una celda se
concreta con las opciones de Formato. A continuacién descubriremos las
principales opciones de formato que existen, dejando el resto a tu
experimentacion.

Sefiala con el ratén la celda del titulo: Cesta de inversiones. Observa los datos
de la barra de objetos:

& [ma vlie_w|[Nc s =
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Obtenemos las siguientes informaciones: es un texto en la fuente de letra Arial,
tamarfio de 12 puntos, modalidad negrita y el texto esta centrado.

Cambia ahora las caracteristicas de esta celda a tu gusto. Para eso puedes pedir
FormATO > Celda y en el cuadro de diadlogo que se abre elegir la pestafia Fuente.

Himeros |Fuente | Efectos de fuents | Alineacidn | Borde |Fondo | Proteccdn de celda

Fuente Egtilo Tamafio

[aria Negrita 12
alba A [normai l: B
4lba Matter Cursiva 13
Alba Super 14
Hegrita Cursva 15
Arial Black 16
Arial Narrow 18
Arial Unicode MS L 20 hd

Idioma

% Espafiol (Espafia) v

Se usord la misma fuente en la impresora y en ka pantalls.

Cambia en ella el tipo de letra, el tamafio y ponla cursiva en lugar de negrita.
Después busca la pestafia Alineacion y la cambias a izquierda o derecha o
centro. Si te atreves a experimentar, cambia también la alineacién vertical o la
inclinacion.

En realidad, lo mas comodo para cambiar la alineaciéon horizontal son los botones
de izquierda, derecha vy justificacién centro.

También es muy cémodo usar los botones de la barra de Formato para cambiar
fuentes y tamaios. Observa que en esa barra también dispones de las principales
opciones de fuentes: Tipo de fuente, negrita, cursiva, color de fondo y de letra,
etc.
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Experimenta, si quieres con las opciones de la pestafia Efectos de fuente.
Puedes conseguir dar relieve, contorno o sombra a los caracteres que uses.

COLORES DE RELLENO Y BORDES

También es muy simple cambiar el color de relleno y los bordes de una celda o de
un grupo de celdas.

Cambio de fondo

Sefiala con el ratén una parte de la hoja (por ejemplo mas a la derecha) que esté
en blanco.

Pulsa el raton sobre una celda y sin dejar de pulsar, arrastra hacia abajo y hacia la
derecha, para seLeccionAR varias celdas.

Observaras que toda la regibn ha cambiado de color. Eso significa que esta
seleccionada. No toques nada y disponte a cambiarle el color de relleno a esa
zona.

Para lograrlo vuelve a pedir Formato > Celda, pero ahora busca la pestafia
Fondo, elige un color de relleno y pulsa Aceptar. Mueve el raton, sefiala fuera de

la zona y veras el cambio de color.

Ese mismo efecto lo puedes conseguir con el botén 2-

Al pulsar sobre la pequefia flecha de la derecha se te abrira el catalogo de colores
de fondo.

Cambio de borde
Los bordes también son sencillos de quitar o poner:

Sefiala una celda que tenga borde, como la del titulo. Vuelve a Formato > Celda
y busca Borde.

Entre los predeterminados, en el apartado Disposicién de lineas, elige el borde
en blanco. Pulsa aceptar y debera desaparecer el borde anterior.

Experimenta con otra celda que no tenga borde y le asignas uno cuadrado con
sombra a la derecha y abajo. Haz cuantos cambios necesites para comprenderlo.

Los bordes los puedes cambiar mas rapidamente con el botén correspondiente en
la barra de Formato.



A los formatos de celda también se accede pulsando con el botdn derecho y
eligiendo Formatear celdas en el MENU cCONTEXTUAL ue obtienes.

Formato Predeterminado
Formatear celdas...

Ingertar...
Eliminar...
Eliminar contenidos...

®

Insertar nota

Cortar
Copiar
Fegar
Pegado especial...

I F'I'-". §i

Debes acostumbrarte desde ahora a esta técnica. Cuando no tengas claro qué
hacer con un objeto (celda, imagen, grafico, etc.) pulsa sobre él con el botén
derecho y elige una de las opciones que te ofrece el menu contextual.

FORMATOS NUMERICOS

En la calculadora de intereses hay celdas en las que los nUmeros se presentan con
un decimal y sin embargo en otras hay dos. Ilgualmente, unas estan expresadas
en euros y otras en porcentaje.

Aprenderemos a continuaciéon cdmo se cambian los formatos de los niumeros.

Elige la celda del tipo medio de interés, que contiene un nidmero con un decimal.
Para aumentarlo a cuatro pide Formato > Celda y elige la pestafia Numeros.

Veras que hay muchas variantes en los formatos numéricos:

Categoria: te permite expresar un nimero como fecha y hora, moneda, formato
estandar, etc. En este caso déjalo como porcentaje.

Opciones: puedes fijar las siguientes:

El nimero de decimales (cambialo a 4)

Negativos en rojo, que es muy Util en modelos de tipo financiero, para distinguir
el efectivo de las deudas.

Ceros a la izquierda, para completar con ceros a la izquierda, (0034,45€) para
que los datos en columna tengan la misma alineacién vertical. No es muy Uutil para
la ensefianza.

Separador de miles. Te permite expresar las cantidades grandes segun la forma
acostumbrada, con separacion en miles y millones (8.345.560,40 €).

Cambia s6lo el nUmero de decimales y comprueba el efecto pulsando Aceptar.



Coédigo de formato: sefiala ahora un nimero que esté seguido del simbolo del
euro (€). Para quitar ese simbolo basta que observes que su codigo de formato es
#.####,00" €" o similar (la primera parte del cédigo la construye el programa y
en este caso significa que hay punto separador y que se trabaja con dos
decimales). Borra el euro y las comillas y pulsa Aceptar para comprobar que el
simbolo ha desaparecido.

Elige otra celda cualquiera y le afiades al codigo, entre comillas, cualquier palabra
o frase ("% medio”, "de interés total...". Comprueba el efecto. Si eliges
previamente la categoria Definido por el usuario dispondras de este cddigo en
la lista general para otros modelos que crees.

En los modelos de Fisica o Quimica es muy Uutil afadir las unidades de las
magnitudes al cédigo estandar: g/l, m/s, newton, etc. También debes tener en
cuenta la notacion cientifica, que puedes usar si eliges Ciencia entre las opciones
de la categoria de Numeros. Su formato es 0,00E+00O, es decir, una cantidad
numérica con decimales, entre 1 y 10, la letra E de exponencial y un exponente
de hasta tres cifras, precedido del signho + o el signo -, como 2,3E-4, 8,00E-2, etc.

Categoria moneda: Si defines el formato de una celda como moneda, el
programa la elegira segun la region geografica que esté definida en tu equipo,
pero en el caso del euro cuida que no te lo escriba de esta forma € 24.987,20 (a
veces ocurre en algunos casos), con el simbolo delante. Busca el correcto o quizas
prefieras afadir el simbolo € en un formato personalizado.

El resto de modalidades de formato numérico lo puedes experimentar a tu gusto.

COMANDO DESHACER

Si alguno de los cambios de formato que has efectuado no te satisface, puedes
acudir al comando del menu Editar > Deshacer, para que el programa no tenga
en cuenta el ultimo cambio. Si también cambias de opinidbn en esto y no quieres
deshacer, con Editar > Restaurar vuelves a efectuar el cambio.

Es mucho mas util acudir a los botones correspondientes:

D - @ -

pues pulsando sobre la flecha de cada uno de ellos se abre un menu con las
ultimas acciones que has deshecho o restaurado, para que elijas.
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Acciones que rehacer: 1

Si no lo haces asi, se deshace o restaura la ultima operacion.

Practica con varios cambios de formato y después acude alternativamente a los
dos comandos para ver su efecto.

GUARDAR COMO
Una vez efectuados los cambios puedes guardar otra version de la calculadora.

Usa el comando Archivo > Guardar como, que es el adecuado para cuando se
desea cambiar de nombre antes de la operacion de guardar.

En el cuadro que se abre debes concretar como se llamara la nueva version y en
qué carpeta o unidad deseas guardarlo.

Guardar como @
Guardaren: | (3 modelos v &% m-
@cesta
i @grados
Documertos @mg\esas
recientes
?“a
Escritorio
Mis documertos
3
-
Wi PC
Nombre: | v [[Guamar_]
Mis stios de red | Tipo [ Hoja de calculo ODF (ods) v | [ Cancelar ]
Ampliacién at. nombre de archive
[] Guardar con cortrasefia

EsTILOS

Cuando tengas en unas celdas opciones de formato cuya combinacién te agrade,
puedes convertirlas en estilos, que son estructuras formadas por fuentes, tipos de
alineacioén, bordes, rellenos, etc. que se pueden aplicar todos a la vez en una
misma celda, y que se guardan con tu modelo. También existen estilos ya

disefiados, que puedes usar para tus documentos de Hoja de Calculo.
Comenzaremos con estos ultimos



Estilo y formato
El Estilo y formato es la herramienta que te permite para asignar estilos a las
diversas celdas. Los estilos se pueden actualizar y modificar, y veras mas adelante

que los puedes crear.

Con la tecla F11 o mediante el mend Formato > Estilo y formato puedes abrir
la ventana correspondiente.

También tienes un botén en la barra de formatos para abrir o cerrar el Estilo y

formato. ' ®
Como ves, contendra ya estilos que t( no has creado.
| 2
Encabezado . -, .
Encabezadol Aplicacion de un estilo

Resultado

Resultado2 ; . R
Para aplicar un estilo a unas celdas ya seleccionadas,
basta con pulsar con doble clic sobre un estilo de la lista.
Prueba a cambiar el estilo de algunas celdas que

contengan textos o niameros.

Observa que existen estilos de celda, como los que se
ven en la imagen, y de pagina. A cada uno se accede con
su botén correspondiente en la parte superior. Nosotros
nos referiremos siempre a estilos de celda.

Todos los estilos v

Si deseas experimentar un poco, elige un estilo, activa el modo regadera, y veras
que puedes rellenar con un mismo estilo las celdas sobre las que pulses.

Creacion de un estilo a partir de una selecciéon

Desde el mismo Estilo y formato puedes crear un estilo nuevo. Para ello basta
que asignes a una celda, directamente, sin usar estilos, todas las opciones de
formato que quieras: fuentes, relleno, bordes, etc. Por ejemplo, en la figura se ha
elegido un amarillo de fondo, el titulo esta bien centrado y el tamafio de la fuente
es de 14 puntos.

Prueba de estilo

Si se desea crear un estilo, se selecciona la celda que posea este formato y se

=
pulsa sobre el botén de Estilo y formato Nuevo estilo a partir de seleccion.



Se abrira una ventana en la que puedo asignar un nombre a ese estilo. Después
de pulsar Aceptar, ese estilo se incorporara a la lista de estilos.

Una observacion importante: el estilo que has creado sélo te vale para el
documento con el que estés trabajando.

Prueba a hacerlo tu: elige una celda, asignale las fuentes, alineaciones o colores
que desees e intenta convertirla en un estilo.

Si sefialas un estilo de la lista, con el botén derecho puedes acceder a su
modificacion.

PRACTICAS

CALCULADORA DE FRACCIONES

Todo lo que has aprendido lo puedes practicar ahora construyendo una
calculadora especializada en fracciones.

Pide Archivo = Nuevo para crear la nueva calculadora. No tienes que
completar todo lo que aqui se propone. Si te cansa el tema, programa tan
solo la operacién de sumar.

A | B | C | D | E F G
1
2
:’ | Calculadora de fracciones |
4
5
6 |Primera fraccion 12 24 Suma
7 18 36
8
9 |Segunda fraccion 10 30 54 3
10 12 36 36 2
11
12 Resta Multiplicacion

En primer lugar puedes disefiar la zona de datos, en la que situaremos las
dos fracciones con las que operaremos.

En la figura tienes un posible disefio de esa zona.

Para seguir bien la explicacibn es conveniente que respetes las celdas en la
que figuran los datos de las fracciones:

Escribe el numero 12 en la celda C6, el 18 en la C7, el 10 en la C9, etc.
En este punto puedes proceder a cambiar formatos para practicar lo que has

aprendido en la Teoria. Investiga todo lo que quieras y usa Deshacer y
Restaurar si no queda bien.



El borde del titulo ya sabes cémo disefiarlo.

Las rayas de fraccion las puedes dibujar sobre los textos. Para ello debes
activar la BARRA DE HERRAMIENTAS DE DIBUJO, Si no lo esta ya.

Para lograrlo pide el comando Ver y después Barra de herramientas y en el
submenud que se abre activa la opcion de Dibujo.

BINBEOeA LS &-0-®-0-- - = %

En ella elige la linea recta y dibdjala con el ratén (para eso sefala el punto
inicial, haz clic y arrastra hasta el punto final de la linea) entre los
numeradores y denominadores como raya de fraccién.

Si quieres centrar los niumeros 12, 18, 10 y 12 usa el botén
Guardar el modelo

Ya tienes bastante trabajo hecho. Pide Archivo > Guardar como... y guarda
tu trabajo con el nombre de Fracciones u otro parecido. Puedes guardar en
tu carpeta del disco duro y también en otra unidad, por si ocurren accidentes
(siempre ocurren).

Con esto ya tenemos los datos. Pasemos a las operaciones:

Suma de fracciones

Ahora es cuando le enseflaremos al ordenador a sumar, restar, multiplicar y
dividir fracciones.

Las formulas que usaremos deben estar de acuerdo con los operadores
admitidos por la Hoja de Calculo y la jerarquia de operaciones. Consulta el
apartado de OrerapoREs del Glosario.

Antes de nada recuerda que los numeradores estan en las celdas C6 y C9 y
los denominadores en C7 y C10. Conserva los datos de 12, 18, 10 y 12.
Debemos ahora procurar que el ordenador imite nuestra forma de sumar
fracciones. (COmo sumamos fracciones?:

En primer lugar reducimos todo a comudn denominador: Como nuevo
denominador escribimos el minimo comun mualtiplo de los denominadores, en
este caso 36.

Después dividimos ese m.c.m. entre los denominadores y los multiplicamos
por los numeradores. En este caso nos dara 36/18*12 = 24 y 36/12*10 = 30.

10



Por Gltimo sumamos los numeradores.

Para ensefar al ordenador las mismas operaciones lo haremos por partes:

En primer lugar reducimos a comun denominador, hallando el m.c.m. de los
denominadores. Sitla el cursor en la celda D7 y ordena que ahi esté el m.c.m.
escribiendo la férmula:

=M.C.M(C7;C10)

y obtendras el niumero 36.

Escribe lo mismo en la celda D10, para que también valga 36.

Para calcular los numeradores deberas ordenar que la celda del 36 se divida
entre el denominador y se multiplique por el numerador de cada fraccion.

iNo uses numeros, sino nombres de celdas C6,
C7, etc. !

Una forma cémoda de escribir los calculos con celdas es sefialando. En
efecto, la operaciéon que se te pide puedes organizarla de esta forma:

Sefalas la celdas del nuevo numerador y escribes =.

Dejas de escribir y mueves el cursor al nuevo denominador en la celda D7.
En ese momento aparecera escrita la referencia D7 en la formula: =D7

Escribes el signo de dividir / y sefialas el antiguo denominador C7 para que
el ordenador lo escriba y en efecto, la férmula se transformard en =D7/C7

Finalmente, escribes * y sefialas a C6, con lo que terminaras de escribir:
=D7/C7*C6

Pulsa Intro.

Deben darte los numeros 24 y 30 y obtener este esquema:

Primera fraccién 12 24
18 36
Segunda fraccidn 10 30
12 36

Programa la suma, que debe darte 54/36.
(Se sumaran los numeradores y se dejara el mismo denominador. Intenta

escribir sefialando, que es una forma muy cémoda y segura de rellenar
féormulas)

11



Ya has ensefiado a tu ordenador a sumar fracciones. Guarda de nuevo el
archivo con la orden Archivo = Guardar.

Si has tenido alguna dificultad consulta el modelo ya confeccionado en
Calcfracc.ods.

Prueba su funcionamiento: Escribe 7/8 como primera fraccion y 5/16 como
segunda. El resultado deberéa ser 19/16.

Simplificacién de fracciones

Para simplificar fracciones debes dividir el numerador y el denominador entre
su M.C.D. Si te cansa el tema, déjalo para un segundo repaso.

Es muy facil pedirselo al ordenador. A la derecha del humerador de la suma
escribe la férmula:

=numerador_suma / M.C.D ( numerador_suma ; denominador_suma )

sustituyendo los datos por las referencias a las celdas que contienen la suma,
y te dara como resultado de la simplificacion del numerador. Después, a la
derecha del denominador escribes una férmula similar:

=denominador_suma / M.C.D ( numerador_suma ;denominador_suma )

Restar fracciones

En otras celdas mas abajo escribe las férmulas necesarias para restar. La
parte de reducir a comun denominador te sigue valiendo. Soélo tienes que
escribir otra fraccion debajo de la suma con las formulas adecuadas.

Multiplicar y dividir

Estas operaciones no necesitan explicacion. Afadelas al modelo y repasa la
presentacion general.

Es conveniente que simplifiques todos los resultados.

Para no trabajar mucho puedes seleccionar la primera fraccion simplificada y
pedir Editar > Copiar, situar el cursor en la misma posicién relativa junto a
la resta y usar Editar > Pegar.

12



Examinador de simplificaciones

Como complemento de este trabajo puedes confeccionar un corrector de
simplificaciones de fracciones. Es muy simple, pero efectivo.

A | 8 c |
1
2 |COMPROBADOR DE SIMPLIFICACIONES
3
4 | Primera fraccion Simplificacion
5 Sin simplificar Nuestra
6
7 12 1
8 —_—
9 96 8
10
11 |Resultado: Bien

Cambia ahora a la Hoja 2, sefialando la pestafia correspondiente en la parte
inferior de la zona de trabajo. Observaras que esta en blanco. En ella
confeccionaremos el corrector. Lo tienes en la imagen anterior:

Escribe el contenido de todas las celdas, unas seran textos y otras nidmeros.
En la celda B11 escribe la formula:

=SI(A7*C9=C7*A9;"Bien";"Mal")

que significa: Si multiplico en cruz y me resulta el mismo ndmero, esta
bien simplificado, y en caso contrario, esta mal.

En otro momento usaras la funcion Sl y experimentaras su utilidad.

Prueba el modelo escribiendo resultados, unos bien simplificados y otros no.

COMPLEMENTOS

TEXTO QUE SOBREPASA LA ANCHURA DE UNA CELDA

Cuando se comienza a trabajar con Hojas de Calculo, un hecho que causa
inquietud es ver el contenido de la celda formado por signos ###. Esta
situacion no tiene importancia. Sélo significa que ese contenido no cabe en la
anchura actual de la columna.

Si quieres que desaparezcan, aumenta la anchura de la columna. Para ello

sefiala con el raton la linea divisoria entre la cabecera de la columna y la
siguiente.

13



Si arrastras esa linea a la derecha, aumentaras la anchura y desapareceran
los signos ###. Otra alternativa es pulsar con doble clic, y el ajuste sera

automatico.

SALTO DE LINEA EN UNA CELDA

A veces deseamos escribir en una celda un aviso o explicacibn que tenga
estructura de parrafo formado por varias lineas, para evitar un exceso de

iCuidado!
Estos valores
pueden
cambiar.

anchura. Por ejemplo, para una nota muy importante.

En realidad, lo que pretendemos es poder incluir saltos de
linea en una misma celda. Para lograrlo usa el menu
Formato > Celda, elige la pestafia Alineacion y en la parte

inferior veras esta opcion de Ajustar texto

automaticamente.

Formate de celdas [
Mimmeros | Fusrte | Efectos de fuente  Alinedecidn | Jorde | Fondo | Protecodn de celde
Alnaaciin S s
terinsraal Yermy
Fredeterminado - Fredeterminade -
Onenizoos del tede
: dreguin [ pespasicin vagtcal
] =
ANCD ®

Ansies o referency

Progurdaces
[ Austar prsdn sutemabcamenbe

] wvisadn de palabens getrs

Areplar !:rce-\v V| Arsda || Bestablecer |

Comienza a escribir en la celda y usa la combinacion de teclas Ctrl — Intro
para producir los saltos de linea.

La division de palabras activa te permite la divisién de palabras, pero no
suele funcionar muy bien.

COPIAR FORMATO

Para copiar directamente los formatos de una celda a otra dispones del
Pincel, botén situado en la Barra Estandar.

&
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Si deseas conseguir la copia de formato deberas seguir estos pasos:
Selecciona la celda cuyo formato deseas copiar y pulsa sobre el botén Pincel

Selecciona la celda (o celdas) destino. S6lo con esa operacion se copiara el
formato.

Si deseas copiar en otras celdas, deberas repetir todas las operaciones.
Otro modo de copiar formatos y otras caracteristicas es la de Pegado Especial

Selecciona la celda cuyo formato deseas copiar y pide Editar = Copiar.
Selecciona la celda (o celdas) destino y pide Editar > Pegado especial

Seleccidn Operaciones
[ pegar todo ® Ninguna
O Texto O Sumar
[ nimeros O Sustraer
[ Fecha y hora O Multiplicar
[ Férmulas O Dividir
[ Notas
[¥] Eormatos
L1 {0bjetos;

Amrinmnn Pl b

En el apartado Seleccidn desactiva todas las opciones dejando tan sélo la de
Formatos.

FORMATO CONDICIONAL

En algunas ocasiones podemos desear que en una celda cambien los colores o
el tipo de fuente segun el valor que contenga. Por ejemplo, en una escala del
0 al 8 podemos desear que los valores 0, 1, 2 y 3 aparezcan en rojo y los 4,
5, 6, 7 y 8 en azul. En calificaciones escolares también deseariamos que
algunas de ellas se destacasen por alguna propiedad de su formato.

Sigamos el ejemplo propuesto para dotar a una celda de formateado
condicional. Para conseguirlo deberemos seguir este proceso:

En primer lugar se deben definir tantos estilos como modalidades deseemos
que tenga la apariencia de los resultados. En nuestro ejemplo definiriamos el
estilo rojo como aquel en el que la fuente aparezca de ese color y lo mismo
hariamos con el estilo azul. Consulta la Teoria de esta sesion sobre cémo
hacerlo.

Estilo rojo | Estilo azul
3 5
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Pasaremos después a una de las celdas que deben tener formateado
condicional (si hay varias, se les dota de formato con la opcidon explicada
arriba de Copiar Formato) y, una vez seleccionada, pediremos menud Formato
> Formateado condicional, con lo que obtendremos el siguiente cuadro de
didlogo:

[+ Condicién 1

El valor de lace v | menor que w | @
Estio decelda  rop -

[¥] Condicién 2

El valor delace v | mayor o igual ™ [i_J

st gocodo (ST ~

Para cada condicion deberas efectuar estas operaciones:

Elegir como tipo de condiciéon El valor de la celda (Dejamos por ahora la
opcién de La férmula es)

En la siguiente linea, especificar qué comparacion efectuaremos: menor o
igual, igual, menor que, etc. En este caso definiremos menor que para el
rojo y mayor o igual para el azul.

Por ultimo escribimos los valores que son términos de la comparacion. En
nuestro caso el 4. Con ello conseguiremos que el estilo rojo aparezca cuando
el valor es menor que 4 y el azul cuando es mayor o igual a 4. No es
necesario usar el mismo valor para las dos condiciones, pues el azul

podriamos haberlo definido como mayor que 3.

Una vez compruebes que funciona, escribiendo valores del O al 8 y viendo los
cambios de color, procede a copiar ese formato a todas las celdas que desees.

EJERCICIOS

EJERCICIO NUM. 1

Presupuesto familiar

Lo que has aprendido lo puedes aplicar a la construccion de un modelo
sencillo, que no requiere muchos conceptos.

16



Imagina una familia que esta preocupada por una situacion inesperada de
merma de ingresos. Se plantean confeccionar un presupuesto mensual de
gastos, anotando tanto los previstos como los reales, para medir su capacidad

de ahorro.

El presupuesto ha de contar con varias partidas de gastos, en la que se
anoten los presupuestados, los reales y la diferencia (las diferencias han de

ser calculadas mediante formulas. No las escribas):

VIVIENDA (Costo previsto  |Costo real  |Diferencia
Hipoteca 1500 € 1.400 £ 100 €|
Suministros 60 € 100 € -40 £
Otros vivienda 50 £ 60 € -10 £
Total 1610 1560 50|
TRANSPORTE |Cosro previste  |Costo real  |Diferencia
Pagos de automdvil 250 € 250 € 0€
Gastos de autobis y taxi 0
0£

COtros transporte

Total 250 250

0|

Debes considerar al menos cuatro partidas distintas:

alimentacion, limpieza, transportes, ocio, etc.

vivienda,

En la cabecera del modelo has de incluir todos los resimenes (los totales y los

saldos han de ser calculados mediante férmulas)

Presupuesto mensual familiar Abril de 2009

[Saldo inicial I 7927 €|
Ii 2500 € I 3210 €
INGRESOS MENSUALES  (Todreece Ul o0s] [INGRESOS MENsuaLes It A 2645 €
PREVISTOS ngmsns isa REALES ngr-nsns \arisa
Total de ingresos 4.700 € otal de ingreses 5.855 €
Total costos previstos 4.684 € [Total costos redles | 3.820 ¢
Saldo final previsto 16¢ |Saldo final real [ 2.035¢

Condiciones del ejercicio:

e Formato adecuado tipo moneda en las celdas que contengan

cantidades de dinero

e Formulacién correcta de los subtotales, los totales generales y los
saldos, todos ellos calculados mediante operadores o la funcion SUMA.
e Anadido de bordes, rellenos de celda y uso de distintos formatos.
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EJERCICIO NUM. 2
Consumo eléctrico

En una vivienda actual existen muchos aparatos que consumen electricidad.
Un ejercicio elemental, que se puede desarrollar en las clases, y que ayuda en
las primeras etapas del aprendizaje de la Hoja de Calculo, es el de resumir en
un esquema, en varios apartados, el gasto de todos esos aparatos.

Podemos construirlo por estimacién de las horas semanales de uso.
Recogeremos en una lista todo lo que consume electricidad en nuestras
viviendas, con los datos de su potencia en vatios, su numero y las horas
estimadas de uso. Esto ayudaria a los alumnos y alumnas a crear conciencia
del enorme gasto energético que podemos estar generando en nuestra vida
diaria.

Plantea un célculo en tres capitulos (puedes proponer otros, pero que sean al
menos tres): Electrénica, Servicios y Alumbrado. Sigue para construirlos un
esquema similar al siguiente:

Distribucién del gasto eléctrico

MNimero Tipo aparato Potencia en w. Uso medio semanal Consumo en w.h
Alumbrade 10 Lamparas 60 5 3000
5 Bajo consumo 15 24 1800
3 Haldogenos 30 12 1080
1 Fluorescente 40 40 1600
Total alumbrado 7480 w.h
Nimero  Tipo aparato Potencia en w. Uso medio semanal Consumo en w.h
Servicios 1 Lavadora 450 5 2250
1 Lavaplatos 500 7 3500
1 Termo 1200 2] 14400
1 Microondas 1650 10 16500
Total Servicios 36650 w.h
MNimero Tipo aparato Potencia en w. Uso medio semanal Consumo en w.h
Electronica 1 Televisor 200 5 1000
2 Ordenadores 45 7 630
1 DVD &0 g 480
1 Aparato sonido |35 10 350
Total Electrénica 2460 w.h
Consumo total 46590 w.h

Cuida su formato, los bordes y colores, etc. Los célculos son elementales: se
limitan a productos y a la suma final. Si se realiza este trabajo en clase, se
debe procurar que se reflejen lo mas fielmente posible la situacion de cada
vivienda.

Termina con el gasto total en w.h (para quien no lo recuerde: los w.h los
calculamos multiplicando vatios por horas de uso, y los kw.h los conseguimos
dividiendo entre 1.000)

La ultima celda requiere un repaso: para conseguir que aparezcan w.h en el
formato de celda has de usar el cédigo de formato, tal como se ha explicado
en la teoria. Pide Formato > Celda > Numeros y al Cddigo de formato que
aparece abajo le afiades a su derecha "w.h" entre comillas.

Condiciones del ejercicio:
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e Formato adecuado tipo “w.h” en los totales.

e Los consumos totales de la derecha se obtendran multiplicando
ndmero de aparatos por la potencia y por horas de uso.

e Afnadido de bordes, rellenos de celda y uso de distintos formatos.

EJERCICIO NUM. 3
Cambios de moneda

Imaginemos una ONG que mantiene proyectos de desarrollo en varios paises
del mundo, y que los presupuestos los ha de calcular en euros para
presentarlos a las Entidades Colaboradoras, pero que al enviarlos a otros
paises, han de traducirlos a ddélares u otra moneda. Imaginemos también que
en un Departamento han de utilizar continuamente las monedas de euro,
ddlar, peso y sol. Seria muy util una calculadora en la que dados los cambios
oficiales de cada dia, se pudieran traducir cantidades entre unas monedas y
otras.

El ejercicio que se propone consiste en confeccionar esa calculadora.

Comienza con una tabla de equivalencias que recoja los cambios oficiales de
cada dia. Debes organizar todo respecto al ddlar

Cambios respecto al délar en
el dia de hoy

Un euro equivale a 1,19 %
Un peso equivale a 0,18 %
Un sol equivale a 0,12 $

En este esquema no se calcula nada, solo reflejamos los cambios de
cotizacion diarios.

Sobre estos datos debes construir una calculadora en la que dadas unas
cantidades en cualquier moneda, se traduzcan de forma instantanea a las
demas. Puedes usar este esquema u otro similar:

Cantidades Euros Délares  Pesos Soles

Euros 23 23 27,37 156,4 233,03
Délares 34,5 28,09 34,5 107,14 |294,87
Pesos 2900 426,47 |507,5 2000 4337,61
Soles 75500 7423,11 [8833,5  |50477,14 75500

Se supone que sélo se rellenan los datos deseados en la zona de amarillo
intenso y que aparecen sus equivalentes a la derecha, en la de amarillo claro.

Puedes usar los datos contenidos en la figura para comprobar que tus calculos
son correctos. Toda la zona de color amarillo claro deberd estar llena de
formulas. Por ejemplo, el 27,370 resulta de multiplicar la cantidad en euros
por el cambio délar-euro. Todas las férmulas consistiran en
multiplicaciones, divisiones o ambas. Evidentemente, has de usar
referencias de celdas y no cantidades: =D19*G8/G9, =D17/G16, etc.

Una vez terminada la calculadora, cambia el formato de todas las celdas
numeéricas para que presenten 3 decimales y el separador de miles.
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SUGERENCIAS DE USO DIDACTICO

En un primer momento del uso de una Hoja de Célculo es conveniente
confeccionar y trabajar con modelos sencillos, en los que es importante
distinguir siempre los siguientes aspectos:

Distinguir bien las partes del modelo "pasivas"”, que no tienen férmulas:
textos, titulos, recuadros, colores, etc. Esta parte es la primera que se suele
resolver, y no es malo que sea asi, pues asi es posible familiarizarse con el
trabajo.

Estudiar previamente a la construccion en la Hoja qué celdas serviran de
Entrada al modelo, es decir, en las que escribiremos los datos del problema
que queremos resolver: datos estadisticos, variables conocidas en un
problema, etc. Estas celdas se caracterizan por no contener féormulas, sino
datos (generalmente numéricos).

Decidir qué celdas son "activas", que contienen férmulas para procesar
datos de entrada. El estudio de las formulas es la parte mas dificil y requiere
la ayuda del profesorado.

Por ultimo, destacar en celdas especiales los resultados, que deberan poseer
caracteristicas de color y tamarfio que los destaque del resto del problema.

Hay varios tipos de modelos que se adaptan perfectamente a este nivel de
conocimientos elemental y en los que se pueden practicar los aspectos antes
indicados:

Correctores

Ya hemos visto un corrector de simplificaciones. Con la misma estructura
podemos confeccionar correctores para cualquier operacion que deseemos
repasar. Todos ellos hacen uso de la funcién condicional S1 (ver su estructura
en Funciones Matemaéticas), que permite decidir, en una celda, un contenido u
otro segun sea verdadera o falsa una comparacion. Por ejemplo:

=SI(C7=>20;"Alto";"Bajo™)

haria que si la celda C7 contiene un niumero mayor que 20 se escriba "Alto" y
si no, "Bajo". A lo largo del curso volveremos a menudo a esta funcion.

Para ver mas ideas sobre correctores puLsA AQui.
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Calculadoras especializadas

Son modelos mas técnicos y algunos muy dificiles, pero en casos sencillos los
mismos alumnos y alumnas pueden confeccionarlas.

Si los alumnos y alumnas confeccionan sus propias calculadoras, es muy
interesante que las comprueben mediante ejercicios en los que las tengan que
usar necesariamente. Estas pruebas se evaluaran contando tan sélo los
ejercicios con respuestas absolutamente correctas, para que se
acostumbren a la obra bien hecha. Es conveniente que todos o parte de ellos
sean resueltos también sin la calculadora especializada, para comparar
resultados y métodos. El documento vectores.pbF  se ha usado en clases de
Tecnologia de la Informacién.

CONSULTA MAS IDEAS SOBRE LAS CALCULADORAS EN LA GUIA DE USO.

Comprobadores
Un comprobador de propiedades e identidades es también muy facil de
construir y permite investigaciones posteriores que pueden alcanzar gran

nivel de aprendizaje de conceptos.

Son modelos cuya estructura mas frecuente incluye los dos miembros de una
igualdad que se traducen a nidmeros que permitan comprobarla.

Son utiles en Fisica y Quimica para cambios de unidades o repaso de féormulas
béasicas y en Algebra y Trigonometria para revisar identidades y propiedades.

Pulsa Aqui para mas detalles.
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